NAVOD K POUZITI TANECNi PODLOZKY
Dékujeme za vasi objednavku. Pred pouzitim si prosim prectéte navod.
1. UVOD K TANECNI PODLOZCE (OBRAZEK 1)
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(Poznamka: Vypinac se nachazi na zadni strané ovladaci jednotky.)

2. INSTALACE BATERIi

« Otevrete kryt baterii pomoci Sroubovaku (neni soucasti baleni) a spravné viozte 4 x 1,5V AA nedobijeci baterie
(nejsou soucasti baleni) podle polarity. Poté kryt baterii zaviete a utahnéte srouby (viz obrazek 2).

3. RYCHLY START

Zapnéte vypinac (na zadni strané ovladaci jednotky), stisknéte tlacitko "START/KONEC" a poté stisknéte prepinaé rezimu
nebo tlacitko rezimu 6. Hra se spusti

4. POKYNY

(Polozte tanecni podlozku na rovnou a suchou podlahu.

Po zapnuti stisknéte tlacitko , Start/Konec”. Reproduktor automaticky piehraje tivodni hudbu a taneéni podlozka se prepne do
rezimu samokontroly. LED indikator blika v pofadi 1-9 a 9-1.

«Stisknutim tlacitka Hlasitost+ nebo Hlasitost- na podlozce upravte pozadovanou hlasitost.

«Stisknutim tlacitka , Pfepinac rezimi” na taneéni podlozce vyberte rezim (vychozi rezim 1 pii jednom stisknuti) a hra se spusti. Dal$im
stisknutim prepinate mezi reZimy 1-5. Stisknutim tlaéitka ,Rezim 6" prepnete do rezimu pamétové vyzvy.

«Pokud stisknete pouze tlacitko ,Start/Konec” bez stisknuti tlagitka , Pfepinaé rezimi” nebo ,Rezim 6“, ovladaci jednotka bude kazdou
minutu zobrazovat vyzvu a po 4 minutach se automaticky prepne do Usporného rezimu

Pokud je rezim spustény, ale nestisknete zadné tlacitko na taneéni podlozce déle nez 1 minutu, podlozka se automaticky prepne

do reZimu uspory energie. Poté je nutné stisknout tlacitko , Start/Konec” pro restart.

Pokud je rezim spustény, mizete hru ukongit stisknutim tladitka , Start/Konec”.

5. POPIS REZIMU \

ReZimy 1-3 jsou rezimy taneéni vyzvy. Herni doba pro kazdy rezim je jedna minuta. Obtiznost hry se zvysuje od rezimu 1
do rezimu 3. Musite stisknout nebo $lapnout na odpovidajici taneéni bod na dotykové tane&ni podlozce, nez

LED indikatory zhasnou. Ovladaci

panel vyhodnoti, zda je stisknuty tanec¢ni bod spravny. Reproduktor pipne a

LED displej zobrazi skore. Pokud odpovidajici tane¢ni bod nestisknete pred zhasnutim LED indikatoru, bude to zapocitano
jako chyba.

Na konci hry (hudba na pozadi se zastavi) v aktualnim rezimu:

1) Pokud ziskéte 5 nebo vice bodu (tj. 25 spravnych zasahi), znamena to, ze vyzva byla ispésna a automaticky se prepnete
do dalsiho rezimu



2) Pokud se vam nepodari splnit vyzvu aktualniho rezimu, prepne se do pohotovostniho stavu.

3) At uz byla vyzva rezimu 3 Uspésna, prehraje se prislusny zvukovy signal reagujici na
uspéch nebo nelspéch, na displeji se zobrazi Cislo aktualniho rezimu a body a prepne se do pohotovostniho
stavu.

Pocet LED indikatorG v rezimech 1-3:

Pro rezim 1: Na ovladaci jednotce se nahodné rozsviti 1-2 z 9 LED indikator(.

Pro rezim 2: Na ovladaci jednotce se nahodné rozsviti 1-3 z 9 LED indikatora.

Pro rezim 3: Na ovladaci jednotce se nahodné rozsviti 1-4 z 9 LED indikatoru

«Rezim 4 je rezim hudebniho vystoupeni. V tanecni podlozce jsou ulozeny 3 détske rikanky. Tanecni podlozka
nahodné rozsviti LED indikatory podle hudby. Pokud stisknete nebo Slapnete na odpovidajici tanecni body na tanecni podlozce
drive, nez LED indikatory zablikaji, hudba bude pokracovat v prehravani. Pokud nestisknete odpovidajici tanecni body
nebo stisknete nespravné tanecni body dfive, nez LED indikator zablika, hudba se pozastavi a na displeji skore se
zaznamena jedna chyba +1. Hudba bude pokracovat, dokud nestisknete nebo neslapnete na tanecni bod spravné.

«Rezim 5 je rezim klaviru. Na tanecni podlozce jsou Cislice 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 1 a kazdé ¢islo odpovida noté (1 —
do, 2 — re, ...). Stisknéte nebo slapnéte na tanecni podlozku a zahrajte si vlastni pisen.

«Rezim 6 je rezim pamétoveé vyzvy.

1) Celkem 9 drovni v rezimu 6

2) Kazdy spravny zasah se na dvoumistném displeji zaregistruje jako ,,+1”. Po kazdém tspésném
dokonceni Urovné se automaticky prejde do dalsi irovné. Po Uspésném dokonéeni véech 9

urovni se prehraje zvukovy efekt jasotu a hra se restartuje.
3) Pri kazdém Spatném zasahu nebo zasahu v prodlouzeni se prehraje zvukovy efekt reagujici na chybu.

Dvoumistny displej zobrazi aktualni skore a tfikrat zablika, poté se hra prepne do Usporného rezimu.

6. POZOR

« Pro spravnou instalaci a pouziti dodrzujte pokyny nebo pokyny na obalu. Nékteré ¢asti musi byt sestaveny
dospélymi.

«Déti do 3 let musi byt pfi pouzivani doprovazeny a vedeny dospélymi.

e Upozornujeme, ze vyrobek obsahuje malé ¢asti, které mohou zplsobit nebezpeéi poziti nebo uduseni.

«Obalovy material neni soucasti hrani s touto hrackou, proto jej véas ulozte, aby nedoslo k (jmé na zdravi déti. Svorky by

enemély byt zkratovany; vodice, zastrcky, kryty ani jiné asti je tfeba pravidelné kontrolovat. Pokud dojde k poskozeni, prestarte
hracku pouzivat, dokud nebude opravena

e Nehrajte si ve stojaté vodé, desti nebo na kluzkém povrchu. Vihkost mize zpUlsobit poruchu soucastek nebo byt nebezpeéné.

e Pouzivejte 4 baterie AA DC 1,5 V. Pri instalaci nebo vyméné baterii pouzivejte stejny typ baterii a nezaménujte polaritu.

e Nenabijeci baterie nelze dobijet.

® Nepouzivejte rtizné typy baterii ani nemichejte staré a nové baterie.

*Vyjméte baterie z tanecni podlozky, pokud je vybita nebo nebude delsi dobu pouzivana.

® Nevhazujte baterie do ohné. Vyrazené hracky a baterie by mély byt tfidény a zlikvidovany v souladu s pozadavky mistnich
zakon( a predpist nebo predany kvalifikované recyklaéni spoleénosti k likvidaci.

® V pripadé laserového zareni se prosim nedivejte pfimo do paprsku.
® Je zakazano pouzivat tento vyrobek na vysokych podpatcich a skrabat jej ostrymi predméty.
® Po vycisténi jej otiete Cistym mékkym suchym hadrikem. Je zakazano hazet tanecni podlozku do vody nebo pracky.

® Tato uzivatelska priruc¢ka nebo krabice obsahuje dilezité informace o produktu, uschovejte si ji



